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Gamificacion
(ludificacion)

“Uso de elementos propios de los
juegos (puntos, insignias, retos, estética,
etc.) en contextos gque no son juegos,
para motivar a la gente a hacer cosas
gue no tienen muchas ganas de hacer"



Es lo que ha pasado aqui

irritado juguetén aburrido reconfortante

&

Puntos Musica
Clasificaciones

Dispositivos méviles Estética de juego



Otros elementos

Puntos
Clasificaciones
Insignias
Colecciones
Retos

Niveles

Privilegios
Colaboracion
Clanes

Suerte
Competicion
Bienes virtuales



¢,Para qué se usa?

En todo tipo de escenarios



fold ..

- Solve Puzzles
.. for Science




How to crowdsource MPs' expenses

Help take part in our unique data-collection exercise
GO TO our MPs crowdsourcing app
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@ Investigate your MP's expenses. Photogra

What kind of page is this?

-

Claim

An expente form

-

-

Proof
Receipt, invoice or
purchase arder

Blank

MNothing to see here

Other
Something we
haven't thought of

investigate further?

Is this page interesting? Should we

Not
interesting

€.0.acav eriheet or

stationery

Interesting
H's signifacant
expentes data

h: guardian.co.ul




¢,Para qué se usa?

En todo tipo de escenarios

También en educacion

¢, También en la ensefianza superior?
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