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Gamificación: vamos a jugar un rato… 

 
Miguel Valero García 

Dept. Arquitectura de Computadores 

 
 
 
 
 

 



Gamificación  
(ludificación) 

“Uso de elementos propios de los 
juegos (puntos, insignias, retos, estética, 
etc.) en contextos que no son juegos, 
para motivar a la gente a hacer cosas 
que no tienen muchas ganas de hacer"  
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Es lo que ha pasado aquí 
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irritado juguetón aburrido reconfortante 

Puntos  
Clasificaciones 

Música 

Estética de juego Dispositivos móviles 



Otros elementos 
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Puntos 
Clasificaciones 
Insignias 
Colecciones 
Retos 
Niveles 
 
 

Privilegios 
Colaboración 
Clanes 
Suerte 
Competición 
Bienes virtuales 
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¿Para qué se usa? 
 

En todo tipo de escenarios 
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¿Para qué se usa? 
 

En todo tipo de escenarios 
 
 
También en educación 
 
¿También en la enseñanza superior? 
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